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Pracujemy w trybie PROGRAMOWANIE

Uruchom $rodowisko BALTIE, a nastepnie ustaw program na tryb PROGRAMOWANIE-NOWICJUSZ.
Zapisz ten program pod nazwa ogrod Baltiego.bpr w swoim folderze PROGRAMOWANIE.
Wybierz odpowiednie polecenia oraz elementy z BANKU PRZEDMIOTOW i stwérz PROGRAM, ktdérego dziatanie

pokazane jest na rysunku.

ﬁ ogréd Baltiego
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Opis dziatania programu:
a. Baltie sadzi tulipany,
b. Baltie wchodzi do ogrodu,
c. Baltie spaceruje po ogrodzie.
Przy opracowaniu programu mozesz skorzystac z nastepujgcych polecen:

a. koniec wiersza,
b. komentarz tekstowy,

c. szybkos¢,

d. czekaj,

EY |
e. idz, 5 %
f. nieskoriczono$é, i

g. blok polecen, { }

h. powtdrzenie dziatan, 5 { |,§ ‘% }

Przeslij pocztg elektroniczng na adres nauczyciela list zataczajac plik ogrod Baltiego.bpr, ktory utworzytes
w Srodowisku BALTIE.




