Poznajemy srodowisko BALTIE

1. Uruchom srodowisko BALTIE, a nastepnie ustaw program na tryb BUDOWANIE.
2. Wykorzystujac elementy z BANKU PRZEDMIOTOW zbuduj SCENE pokazang na rysunku.

3. Zapisz jg pod nazwg budowanie.s00 w swoim folderze PROGRAMOWANIE.
4. Ustaw program na tryb CZAROWANIE.
5. Wykorzystujac elementy z BANKU PRZEDMIOTOW wyczaruj SCENE pokazana na rysunku.

CZAROWAN

6. Zapisz jg pod nazwg czarowanie.s00 w swoim folderze PROGRAMOWANIE.
7. Przeslij poczty elektroniczng na adres nauczyciela list zatgczajac pliki budowanie.s00 i czarowanie.s00, ktdre
utworzytes w srodowisku BALTIE.



