REGULAMIN

organizacji konkursu informatycznego dla uczniow szkol gimnazjalnych
w wojewodztwie podkarpackim w roku szkolnym 2016/2017

Podstawa prawna

1. art 31 pkt 7 ustawy z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity:
Dz.U.z 2004 r. Nr 256, poz. 2572 z pozn. zm.),

2. Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w
sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow, turniejow i olimpiad
(Dz.U. Nr 13 poz. 125),

3. Zarzgdzenie nr 18/2016 Podkarpackiego Kuratora Oswiaty z dnia 26 wrzesnia 2016 r.
w sprawie powotania Wojewddzkiej Komisji Konkursowej Konkursu Informatycznego
W wojewaddztwie podkarpackim w roku szkolnym 2016/2017.

Cele konkursu

— Whylanianie talentéw i wspieranie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu wiasnych
zainteresowan informatycznych.

— Motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci.

— Wspomaganie uczniow w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz
przygotowanie ich do podjecia nauki w szkotach wyzszego stopnia.

— Motywowanie szkot do rozpoznawania 1 rozwijania kompetencji, zainteresowan
i uzdolnien uczniow oraz podejmowania roéznorodnych dziatan w zakresie pracy
z uczniem zdolnym.

— W zwigzku z wprowadzeniem przez MEN pilotazu, ktorego celem jest wprowadzenie
I sprawdzenie w praktyce szkolnej nauki programowania, organizatorzy Konkursu nadajg
wyzsza range zadaniom, ktore beda sprawdzaly umiejetnosci rozwiazywania
probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego
I sposobow reprezentowania informacji oraz rozwiazywania problemow
z wykorzystaniem komputera.

— Promowanie osiaggni¢¢ ucznidéw, ich nauczycieli i opiekunow.

Ustalenia ogolne

1. Konkurs Informatyczny dla gimnazjalistéw (zwany dalej Konkursem) jest konkursem
przedmiotowym organizowanym przez Podkarpackiego Kuratora Oswiaty na
podstawie zarzadzenia

2. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow gimnazjow wojewodztwa podkarpackiego.
Udzial uczniéw w konkursie jest dobrowolny.

3. Konkurs poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu Informatyka
w gimnazjum.



4. Konkurs jest prowadzony przez Centrum Ksztalcenia Praktycznego i Doskonalenia

Nauczycieli w Mielcu

Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan z informatyki.

6. Rodzice (opiekunowie prawni) kazdego ucznia przystepujacego do Konkursu sktadaja
pisemne o$wiadczenie wyrazajace zgode na udzial ucznia w Konkursie, zawierajace
informacj¢ o zaznajomieniu si¢ 1 akceptacji zapisow Regulaminu Konkursu oraz
wyrazajace zgodg na przetwarzanie danych osobowych ucznia zgodnie z ustawa z dnia
29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2014 r., poz. 1182) w
zakresie, w jakim jest to niezbedne do realizacji Konkursu.

o

Organizacja Konkursu

1. Konkurs przeprowadza  Wojewodzka  Komisja  Konkursowa  Konkursu
Informatycznego WKKKI (zwana dalej Komisjag Konkursowa) powotana przez
Podkarpackiego Kuratora O$wiaty.

2. Zakres wiedzy i umiej¢tnosci wymaganych w poszczegdlnych stopniach Konkursu
oraz wykaz literatury dla uczestnikow zawarty jest w zalaczniku nr 2 do niniejszego
Regulaminu.

Przebieg Konkursu

Konkurs jest dwuetapowy: | etap — szkolny (skladajacy sie z dwoch sesji), 1l etap -
wojewodzki (final).
Harmonogram Konkursu zawarty jest w zalaczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.

| etap — szkolny

Za organizacj¢ i przeprowadzenie etapu szkolnego odpowiada Dyrektor szkoty. Eliminacje
odbeda si¢ w szkolnych pracowniach, kazda sesja bedzie trwata 60 minut. Za sprawny
przebieg | etapu Konkursu odpowiadajg Szkolne Komisje Konkursowe powotane w tym celu
przez Dyrektora szkoty.

Udziat w Konkursie moze wzia¢ kazdy uczen, klasyfikowani sg ci uczniowie, ktorzy zostali
zarejestrowani na platformie organizatora i uczestniczyli w Konkursie pod nadzorem
Szkolnych Komisji Konkursowych w klasie. Czynnos$ci uczniow oraz nauczycieli, ktore sa
niezbedne do zapewnienia prawidlowego przebiegu Konkursu sa szczegdétowo opisane
w Warunkach technicznych Konkursu.

Kazdy wuczestnik Konkursu poznaje tres¢ zadan konkursowych dopiero w momencie
rozpoczecia zawodow, i rozwigzuje zadania samodzielnie. W czasie trwania Konkursu nie
wolno korzysta¢ z innego oprogramowania niz oprogramowanie konkursowe, nie wolno
rébwniez porozumiewac si¢ zinnymi osobami, takze za pomocg technicznych s$rodkow
tacznosci, takich jak poczta elektroniczna, telefon komoérkowy itp. Rozwigzania zadan sg
oceniane automatycznie po przestaniu ich na witryng Konkursu.

Do |l stopnia (etap wojewddzki) zostang zakwalifikowani uczestnicy, ktdrzy uzyskali
najwyzsze wyniki, ale nie wiecej niz 60 uczniow.



http://www.bobr.edu.pl/warunki-techniczne/

Il etap - wojewodzki (final) polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan w pracowni
komputerowej

Zawody odbeda sie¢ pracowniach komputerowych Centrum Ksztatcenia Praktycznego
i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu i beda trwaty 90 minut. Wszystkie dane uczestnikow
pozostang zakodowane, az do momentu sprawdzenia i oceny prac.

Tytut laureata Konkursu organizowaneqo dla uczniow gimnazjow otrzymuje 50%
uczestnikow etapu wojewodzkiego, ktorzy uzyskali najwyzsze wyniki i osiggneli co najmniej
30% punktow mozliwych do zdobycia. Tytuf finalisty Konkursu, otrzymuje uczen, ktory w
eliminacjach wojewddzkich zdobyt co najmniej 30% punktow mozliwych do uzyskania i nie
uzyskat tytutu laureata.

Odwolania

Od wynikow I etapu uczestnikom przystuguje prawo odwotania si¢ do przewodniczacego
Komisji Konkursowej w terminie 7 dni kalendarzowych od ogloszenia wynikdw.

Za dzien ogloszenia wynikéw 1 etapu przyjmuje si¢ dzien opublikowania na stronie
internetowej organizatora tj. CKPIDN i Kuratorium informacji o liczbie uzyskanych
punktoéw

Od wynikéw II etapu uczestnikom Konkursu przystuguje prawo odwotania si¢ do
Wojewddzkiej Komisji Konkursowej Konkursu Informatycznego w terminie 7 dni
kalendarzowych od opublikowania na stronie internetowej organizatora tj. CKPIiDN
I Kuratorium informacji o liczbie uzyskanych punktow.

Zakres uprawnien i odpowiedzialnosci Komisji Konkursowej

1. Komisja Konkursowa odpowiada za przeprowadzenie Konkursu, a w szczegdlnosci:
1. odpowiada za poziom merytoryczny Konkursu, w tym:

1. przygotowuje zadania na wszystkie etapy Konkursu; wybor zadan
nastepuje w drodze gtosowania zwykla wigkszoscig glosow,

2. ustala wytyczne dotyczace sprawdzania i oceniania prac, w tym
szczegotowy punktacje za kazdy element rozwigzania,

3. przygotowuje arkusze ocen oraz model oceniania,

4. ocenia rozwigzania trzeciego etapu Konkursu w postaci listy z
zakodowanymi danymi zawodnikow 1 liczbami uzyskanych przez nich
punktow,

2. sporzadza liste uczestnikow zakwalifikowanych do II etapu,
3. sporzadza list¢ laureatow i finalistow Konkursu,
2. Decyzje Wojewodzkiej Komisji Konkursu zapadaja zwykta wigkszoscia glosow przy
obecnosci przynajmniej potowy cztonkoéw. W przypadku rownej liczby gloséw
decyduje glos przewodniczacego Wojewddzkiej Komisji Konkursu.



Zalacznik nr 1 do Regulaminu
Podkarpackiego Konkursu Informatycznego

Harmonogram Konkursu 2016/2017

finalistow)

Lp. Zadanie Termin
1. Etap szkolny ( podzielony na 2 sesje) 05 grudnia do 09 grudnia
2016
2. | Opublikowanie informacji o liczbie uzyskanych 15 grudnia 2016
punktow.
3. Sktadanie odwotan do komisji konkursu 22 grudnia 2016
4. | Opublikowanie listy uczniow zakwalifikowanych do |22 grudnia 2016
etapu wojewodzkiego
12. | Etap wojewodzki 23 lutego 2017 godz.12.00
13. |Przekazanie informacji o liczbie uzyskanych punktéw |2 marca 2017
14. | Sktadanie odwotan do komisji konkursu 9 marca 2017
15. |Rozpatrywanie zastrzezen przez Wojewodzka 13 marca 2017
Komisj¢ Konkursu Informatycznego
16. |Ogloszenie wynikow Konkursu (listy laureatow, 13 marca 2017




Zalacznik nr 2 do Regulaminu
Podkarpackiego Konkursu Informatycznego

Wymagania konkursowe rok szkolny 2016/2017

Uczestnicy konkursu powinni wykaza¢ si¢ wiedza 1 umiejetno$ciami obejmujgcymi
I poszerzajgcymi tresci podstawy programowej ksztalcenia ogolnego, w czes$ci dotyczacej
przedmiotu Informatyka na Il etapie edukacyjnym, zgodnie z rozporzadzeniem Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot —
zalgcznik Nr 2 / Nr 4 (Dz.U.2012.977 ze zm.).
Cele szczegdtowe konkursu:

1.

2.

e

6.

Wytanianie talentow i wspieranie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu
wlasnych zainteresowan informatycznych.

Motywowanie i wspomaganie ucznidéw do samodzielnego poszerzania wiedzy

i zdobywania nowych umiejetnosci.

Motywowanie szkot do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan
i uzdolnien ucznidow oraz podejmowania roznorodnych dziatan w zakresie pracy
z uczniem zdolnym.

Podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego w gimnazjach.
Przygotowanie uczniéw do $wiadomego wyboru informatyki, jako dalszej drogi
ksztalcenia,

I w konsekwencji — zwigkszenia liczby uczniow podejmujacych w przysztosci
prace w zawodach profesjonalnie wykorzystujacych informatyke.

Promowanie osiggni¢¢ ucznidéw, ich nauczycieli i opiekunow.

Wspierane systemy operacyjne, aplikacje oraz srodowiska programistyczne:

B

system operacyjny MS-Windows (7),

pakiet Microsoft Office (2010, z programami Microsoft Word, Microsoft Excel,
Microsoft Access, Microsoft PowerPoint),

przegladarki internetowe: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Chrome
programy graficzne: IrfanView, Gimp, Inkscape,

Srodowiska programistyczne: CodeBlocks, Dev C++, Python (do wyboru przez
ucznia)

Rodzaj arkusza, typy zadan, uwagi

1.

Etap szkolny — etap odbywa si¢ w szkolnej pracowni komputerowej — test,
zadania z wyborem odpowiedzi, zadania z dopasowaniem, krotkie zadania
otwarte obliczeniowe, zadania otwarte. Wykorzystanie poczty elektronicznej do
przesylania zadan lub wykorzystanie przez uczestnikow platformy e-learningowe;j.
Etap moze sktada¢ sie z kilku sesji.

Etap wojewodzki — etap odbywa sie w pracowniach komputerowych
organizatora, zadania otwarte.



IV.  Wymagania (Uwaga! Wymagania kolejnego etapu obejmujag wymagania nizszego
etapu)

1. Etap szkolny (wszystkie sesje) — wiadomosci i umiejetnosci

Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem,
korzystanie z sieci komputerowej. Uczen:
e korzysta i zna podstawowe ustugi sieciowe;
e przedstawia sposoby reprezentowania réznych form informacji
w komputerze: liczb, znakdéw, obrazéow, animacji, dzwigkow;
e wyjasnia funkcje systemu operacyjnego i korzysta z nich; opisuje rdzne
systemy operacyjne;
e stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego 1 programow
narzedziowych do zarzadzania zasobami (plikami).

Wyszukiwanie i  wykorzystywanie  (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z r6znych zrédel; wspoltworzenie zasobow w sieci.
Uczen:

e postugujac si¢ odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje
informacje w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych;

e Opisuje mechanizmy zwigzane z bezpieczenstwem danych: szyfrowanie,
klucz, certyfikat, zapora ogniowa.

Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Uczen:

e stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci;

e komunikuje si¢ za pomocg technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

e opisuje podstawowe modele barw i ich zastosowanie;

e okresla wlasnosci grafiki rastrowej i wektorowej oraz charakteryzuje
podstawowe formaty plikow graficznych, przy uzyciu edytora grafiki
tworzy kompozycje z figur, fragmentéow rysunkow i zdje¢, umieszcza
napisy na rysunkach, tworzy animacje;

e zna zasady edycji tekstu, formatowania tekstu; przy uzyciu edytora tekstu
tworzy sformatowane teksty zawierajace rozne obiekty;

e 7zna zasady tworzenia arkusza kalkulacyjnego, adresowania komorek,
tworzenia formul, wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania
zadan rachunkowych z programu nauczania, zna zasady adresowania i
prezentacji danych w postaci graficznej;

e tworzy baz¢ danych, postuguje si¢ formularzami, porzadkuje dane,
wyszukuje informacje, wykonuje podstawowe operacje modyfikowania i
wyszukiwania informacji na relacyjnej bazie danych;

e tworzy i przedstawia prezentacj¢ z wykorzystaniem réznych elementow
multimedialnych, graficznych, tekstowych, filmowych i dzwigkowych
wiasnych lub pobranych z innych Zrodet;



e tworzy prosta stron¢ internetowa zawierajacy: tekst, grafike, elementy
aktywne, linki, wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML,
postuguje sie stylami i szablonami.

Rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
e wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow
rozwigzywania réznych problemoéw;
e rozwigzuje proste problemy dotyczace:
e wykonywania prostych operacji na liczbach,
e zamiany reprezentacji liczb migedzy systemami dziesi¢tnym i binarnym,
e obliczania warto$ci elementow zadanego ciggu liczb
e zZnajdowania wyrdznionego elementu w zbiorze,
e sortowania zbioru elementow,
e obliczania przyblizonych wartosci pierwiastka kwadratowego oraz
miejsca zerowego funkcji,
e wyszukiwania wzorca w teks$cie, szyfrowania,
e wybranych zagadnien geometrycznych;
e stosuje inne narzedzia (aplikacje) do komputerowego rozwigzywania
problemow np. arkusz kalkulacyjny;
e testuje swoje programy, weryfikuje ich poprawnos$¢, objasnia przebieg
dziatania.

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych
do rozwijania zainteresowan; opisywanie innych zastosowan informatyki;
ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoleczne rozwoju i zastosowan
informatyki. Uczen:

e przedstawia glowne etapy rozwoju informatyki 1 technologii;

e omawia normy prawne odnoszace si¢ do stosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych, dotyczace m.in. rozpowszechniania
programdéw komputerowych, przestgpczosci komputerowej, poufnosci,
bezpieczenstwa i ochrony danych oraz informacji w komputerze 1 w
sieciach komputerowych;

e rozrdznia typy licencji na oprogramowanie: oprogramowanie otwarte (open
source), wolne, powszechnie dostgpne (public domain) i inne;

e rozroznia typy licencji na zasoby w sieci.

Etap wojewodzki — wiadomosci i umiejetnosci

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem,
korzystanie z sieci komputerowej. Uczen:
e okresla ustawienia sieciowe danego komputera 1 jego lokalizacji w sieci,
prawidtowo postuguje si¢ terminologia sieciowa;
e samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie  (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z roznych zrodel; wspoltworzenie zasobow w sieci.
Uczen:



Literatura (wspolna dla wszystkich etapdw, wszystkie podreczniki spelniajace wymagania

e pobiera informacje i dokumenty z r6znych zrddet, w tym internetowych.

Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow, danych

liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

e przeksztalca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikow

I ewentualnej utraty jakosci obrazow;

e przetwarza obrazy i filmy, np.: zmienia rozdzielczo$¢, rozmiar, model

barw, stosuje filtry.

Rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem

komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

e postugujac si¢ abstrakcja, redukuje problem do podprobleméw, w tym celu
stosuje W szczegblnosci: metode polowienia, metod¢ dziel 1 zwyciezaj,

podejscie zachtanne;

e potrafi $wiadomie zastosowa¢ w rozwigzaniu problemu metode

rekurencyjnag lub iteracyjna.

Podstawy Programowej) plus literatura uzupetniajaca:

1.

o bk N

10.

11.

12.

Maciej M. Systo, "Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne" WSziP,
Warszawa 1998.

Maciej M. Systo, "Algorytmy", WSziP, Warszawa 2008.

"Programowanie i algorytmy", http://www.algorytm.edu.pl [dostep: 10.08.2016]
Wojciech Szymanski, "C++ dla poczatkujacych. Cwiczenia", e-book.

http://www.dobryebook.pl/C++_podstawy programowanie_kurs_jezyka_ programowa

nia_poczatkujacy-e-43.html [dostep, 10.08.2016]

C++. Przewodnik dla poczatkujacych http://helion.pl/ksiazki/c-przewodnik-dla-
poczatkujacych-alex-allain,cppppo.htm

http://www.python.prg [dostep 10.08.2016], http://www.pythontutor.org/ [dostegp
10.08.2016], https://pl.python.org/ [dostep 10.08.2016],
https://programowanie.men.gov.pl/ [dostep 19.08.2016]

Michael Dawson Python dla kazdego. Podstawy programowania. Wydanie I1I Helion
2014, e-book

Od skanera do drukarki http://helion.pl/ksiazki/od-skanera-do-drukarki-aleksander-
kwasny,odskdr.htm

Pamie¢. Nosniki 1 systemy przechowywania danych http://helion.pl/ksiazki/pamiec-
nosniki-i-systemy-przechowywania-danych-bilski-tomasz,a_0019.htm

Manuale do wskazanych programow.


http://helion.pl/ksiazki/c-przewodnik-dla-poczatkujacych-alex-allain,cppppo.htm
http://helion.pl/ksiazki/c-przewodnik-dla-poczatkujacych-alex-allain,cppppo.htm
http://helion.pl/autorzy/michael-dawson,michaeldawson.htm

